Geometriai transzformációk

ELŐKÉSZÜLETEK:

Minden csapatnak kell:

· 1 színes vastagfilc – minden csapatnak különböző

· 1 kistábla (hurkapálcára szám)
· 1 cellux 

· Kinyomtatott feladatsorok

· Előre elkészített plakát

· A prezentációhoz: számítógép internetkapcsolattal

Csapattárs keresés (játék 32 főre tervezve)

8 db különböző képet összevagdosunk (melyek különböző geometriai transzformációt rejtenek magukban). Mindenki húz magának 1-1 részt, majd megkeresi a társait, a képeket összeragasztják, bejelölik a transzformációt, és a táblájukra ragasztják.
1. feladat
Előkészület: A csapat egyik játékosának át kell mennie egy másik csapathoz – ő lesz abban a csapatban a felügyelő –, egy másik csapattagot pedig ki kell nevezni, aki majd a kézhez kapott ábrát körülírja. A maradék két ember felváltva dolgozik, a felügyelő pedig figyel, hogy a feladatnak megfelelően járjanak el a csapatok.

Feladat:

Mindegyik csapat kézhez kap egy lapot, amelyet a jelzés pillanatában nézhet csak meg. Az ábrát úgy kell két csapattársának leírnia, hogy csak matematikai kifejezéseket használhat – négyzet, téglalap, melynek egyik oldala kétszerese a másiknak, szabályos háromszög, középpont, szögfelező, oldalfelező merőlegesén… stb.
A körülírásra a felügyelő figyel. Amennyiben a játékos nem megfelelő kifejezést használ (pl.: túl sokat segít, jelzi azt egy lapon, ill. figyelmezteti a képleírót)
2. feladat

Előkészületek:

Minden csapat kap egy lapot, melyen különböző geometriai transzformációval kapott alakzatok vannak. Ezeket kell a diákoknak felismerniük és a megfelelő dolgokkal (tükörtengely, szimm.középpont) kiegészíteni az ábrát. Egy-egy feladatrésznél több megoldás is lehetséges.

Feladat:

A kapott feladatlapon különböző ábrák és azok különböző geometriai transzformációkkal kapott képei vannak. Írjátok az ábrák alá a transzformációk nevét, és rajzoljátok be a hiányzó adatokat (tükörtengely, szimmetria középpont, eltolás vektora… stb.)!

3. feladat

Előkészületek:

Minden csapat előre elkészített plakátot kap, melyen egy alakzat és egy tükörtengely/szimm.középpont, elforgatás középpontja és szöge/ eltolás vektora van.

Feladat:

Írjátok fel a plakát tetejére, hogy milyen geometriai transzformációt láttok a plakáton, majd szerkesszétek meg az adott alakzat képét!

Ha készen vagytok, írjatok egy tulajdonságot a szerkesztés alá. Jelzésre adjátok tovább a plakátotokat a következő csapatnak, akik egy újabb tulajdonsággal bővítik a plakátokat.

4. feladat

PREZENTÁCIÓ KÉSZÍTÉS

Különböző információkat/képeket/ szerkesztéssel kapcsolatos lépésmenet-képsorozatot gyűjtenek a gyerekek internetről, majd az összeválogatott információkat ppt-ben előadják a többieknek

5. feladat

Minden csapatnak az általuk készített plakát és prezentáció segítségével a saját geometriai transzformációjáról 4 állítást kell írnia úgy, hogy az állítások között 3 db igaz és 1 hamis állítás legyen.

5 perc

Ha készen vannak (lejár az idő), mindenki készít egy táblázatot a többi csapat nevével.

Ezek után felolvassák egymásnak a 4-4- állítást, a többieknek pedig el kell dönteniük, hogy melyik állítás volt a hamis, melynek számát a táblázat megfelelő rubrikájába be kell írniuk.

